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PROIECT DE HOTARARE
privind aprobarea asocierii judefului Giurgiu cu Palatul Copiilor Giurgiu in vederea sustinerii si
promovirii educatiei nonformale prin proiectul comunitar ,,STEAM Clubs”

CONSILIUL JUDETEAN GIURGIU,

Avind in vedere:
- referatul de aprobare nr.20378 din 18 septembrie 2026 al Vicepresedintelui Consiliului Judetean
Giurgiu,
- raportul de specialitate nr.20379 din 18 septembrie 2026 al Compartlmentulm control intern si
managementul calititii;
- adresele nr.661 din 08 septembrie 2026 §i nr.670 din 10 septembrie 2026 ale Palatului Copiilor
Giurgiu;
- avizul nr. _?é/éi £Y¥, 2026 al Comisiei buget, finante, economie, fonduri europene si mediu de
afaceri; .
- avizul nr. //4‘ /:QS 03, 2026 al COmISIE:l pentru sénatate, protectle sociald, educatie, culturi,
tineret si sport;
- avizul nr. /33 / 3.6 2026 al Comisiei juridice, ordine publici si situatii de urgenta;
- prevederile art.173 alin.(5) lit.a) si alin.(7) lit. a) si art. 182 din Ordonanta de urgentd a Guvernului
nr.57/2019 privind Codul administrativ, cu modificérile si completirile ulterioare;
- prevederile art.29 din Legea invitiméantului preuniversitar nr.198/2023, cu modificirile i
completarile ulterioare;
- prevederile art.57 alin.(3) din Anexa nr.1 - Regulament privind organizarea si functionarca
palatelor si cluburilor copiilor, aprobati prin Ordinul ministrului educatiei nr.6.224/2023;
- prevederile art.14 alin.(4) din Legea nr.273/2006 privind finantele publice locale, cu modificirile
si completirile ulterioare;
- prevederile Hotararli Consiliului Judetean nr.243/2024 privind aprobarea Strategiei Integrate de
Dezvoltare Teritoriald Judeteana Giurgiu 2024-2034;

~ In temeiul art.196 alin.(1) lit.a) din Ordonanta de urgentd a Guvernului nr.57/2019 privind
Codul administrativ, cu modificérile si completirile ulterioare,

HOTARASTE:

Art.1. (1) Se aprobd asocierea judetului Giurgiu cu Palatul Copiilor Giurgiu in vederea
susfinerii $i promovérii educatiei nonformale prin proiectul comunitar ,,STEAM Clubs”, conform
Acordului de asociere prezentat in Anexa parte integranti din prezenta hotirire.

(2) Suma de 15.000 de lei alocaté in vederea sustinerii si promovirii educatiei nonformale
prin proiectul comunitar ,,STEAM Clubs” se va suporta din bugetul propriu de venituri si cheltuieli
al judetului Giurgiu.



Art.2. Se imputerniceste Presedintele Consiliului Judetean Giurgiu si semneze in numele si
pentru judetul Giurgiu, Acordul de asociere previzut la art.1 alin.(1).

Art.3. Prezenta hotfirire se comunica:

a) prin grija secretarului general al judetului citre Institutia Prefectului-judeful Giurgiu in vederea
exercitirii controlului de legalitate;
b) prin grija Compartimentului monitorizare proceduri administrative, ca.ncelane consiliu pentru
ducere la Indeplinire cétre:

- Palatul Copiilor Giurgiu;

- Serviciul juridic-contencios si monitorizare proceduri administrative;

- Serviciul buget-finante §i contabilitate;

- Compartimentul control intern si managementul calitatii.

Art.4. Prezenta hotardre se aduce la cunostinta publicd prin grija secretarului general al
judetului.

Giurgiu, 2026
Nr.



ANEXA
la Proiectul de hotirire nr. 0'246 l /18.09.2026

ACORD DE ASOCIERE
Partile:

JUDETUL GIURGIU, cu sediul In municipiul Giurgiu, Bulevardul Bucuresti, nr.10, judet

Giurgiu, cod fiscal 4938042, reprezentatd prin , Presedinte al Consiliului Judetean

Giurgiu, denumit in continuare ,Judeful”,

si

PALATUL COPIILOR GIURGIU, cu sediul in , Str. , 1T, , judet
, avand codul fiscal , cont , deschis la Banca ,

reprezentatd prin , In calitate de director, pe de o parte, denumitd in continuare

“Palatul” '

in baza Hotérarii nr. din 2026 a Consiliului Judetean Giurgiu, au convenit

incheierea prezentului Acord de Asociere in urmatoarele conditii:

ARTICOLUL 1
OBIECTUL ACORDULUI DE ASOCIERE

Obiectul acordului de asociere il constituie sustinerea i promovarea educatiei nonformale prin
proiectul comunitar ,,STEAM Clubs”

ARTICOLUL 2
OBLIGATIILE JUDETULUI GIURGIU

2.1. Judetul va asigura, din bugetul propriu de venituri si cheltuieli al judetului Giurgiu, o parte
din costurile organizatorice aferente sustinerii §i promovirii educatiei nonformale prin proiectul
comunitar ,,STEAM Clubs”, in limita sumei de 15.000 lei, in functie de resursele bugetare alocate
cu aceastd destinatie. .

2.2. Suma se acordd Tn contul deschis la Banca ........... Ol...cocenne in termen de 3 zile lucritoare de
la data solicitarii de cétre Palat.

2.3. Judetul va evalua/verifica gradul de indeplinire a activititilor ce fac obiectul prezentului Acord
de Asociere.

2.4. Netrimiterea Raportului in termenul contractual stabilit conduce la restituirea sumei alocate.

ARTICOLUL 3
OBLIGATIILE PALATULUI COPIILOR GIURGIU

3.1. Palatul va folosi suma 15.000 lei numai in scopul realizarii obiectului Acordului de Asociere.
3.2. Palatul in calitate Promotor al proiectului comunitar ,,STEAM Clubs”, asigurid prin
intermediul personalului propriu expertiza tehnico-logisticdi necesard bunei desfisuriri a
activitatilor. - .

3.3. Palatul va depune diligentele necesare in vederea obtinerii avizelor/autorizatiilor din partea
institutiilor competente, necesare pentru activitatile/evenimentele organizate in cadrul Acordului,
daci este cazul.

3.4. Palatul va asigura Impreund cu judetul, promovarea tuturor activititilor ce vor fi realizate in
cadrul Acordului de Asociere §i va utiliza, dupd caz, la nivel local instrumentele de comunicare
agreate de comun acord: promovare pe pagina de internet, comunicate §i informatii de presi
transmise cétre mass-media locald, articole de presd/reportaje.



3.5. Palatul va asigura asistenta medicald obligatorie pe parcursul deruldrii activititilor incluse in
cadrul proiectului, cu respectarea cerintelor obligatorii pe fiecare tip de activitate, conform
legisiatiei in vigoare.

3.6. Palatul va evidentia asistenta financiard din bugetul de venituri si cheltuieli al judetului
Giurgiu atit pe parcursul derulirii evenimentului cét si in materialele de promovare si informare
realizate/diseminate/publicate In vederea asigurdrii transparentei evenimentului ce face obiectului
prezentului Acord de Asociere.

3.7. Monitorizarea, evaluarea si raportarea rezultatelor:

(1) Palatul va Intocmi si va Inainta Judetului, pan3 cel tirziu la data de 2 decembrie 2026,
un Raport Final, care va cuprinde in mod obligatoriu Raportul Financiar si Dosarul de Presd
aferente evenimentului/proiectului.

(2) Raportul Final va prezenta in mod detaliat modul de realizare a, activititilor asumate,
rezultatele obtinute, precum si modul de utilizare a resurselor financiare alocate din bugetul
propriu de venituri si cheltuieli al judetului Giurgiu. Raportul va fi insotit de documente
justificative care sd permitd verificarea indeplinirii obligatiilor asumate prin prezentul Acord,
respectiv, dupd caz: facturi, chitante, ordine de plati, documente de receptie, liste de participanti,
clasamente, rezultate oficiale, fotografii, Inregistriri si materiale foto-video, materiale de
promovare, dovezi privind expunerea mediatici si vizibilitatea judetului Giurgiu, precum si orice
alte inscrisuri relevante pentru demonstrarea realizérii activitétilor si rezultatelor raportate.

(3) Raportul Final va evidentia in mod distinct obiectivele proiectului activititile prin care
acestea au fost urmdrite, rezultatele obtinute si indicatorii-cheie de performanti aferenti.

(4) Raportul Final va contine in mod obligatoriu Declaratia ci resursele financiare alocate
din bugetul de venituri si cheltuieli al judetului Giurgiu au fost utilizate conform obiectului
Acordului de Asociere.

ARTICOLUL 4
DURATA ACORDULUI

- Durata prezentului Acord este de la data semnérii de ambele parti.si pani la data de 31.12.2026.

ARTICOLUL 5
CONDITII DE INCETARE A ACORDULUI

Prezentul acord inceteazi in urmatoarele cazuri:
a) executare sau expirarea perioadei pentru care a fost incheiat;
b) acordul de vointa al pértilor;
¢) denuntarea unilaterald, cu cel putin 30 de zile Inainte de data fixatd in notificare pentru
fncetarea acordului;
d) - in cazul neindeplinirii obligatiilor de cétre una dintre pérti;
e) imposibilitatea fortuitd de executare;
f) orice alte cauze previzute de lege.

ARTICOLUL 6
FORTA MAJORA

6.1. Forta majora apara de rispundere partea care o invoci In conditiile legii.

6.2. Daca in termen de 15 zile de la producere, evenimentul de fortd majora nu inceteazi, oricare
dintre pérti are dreptul de a renunta la acord, printr-o notificare scrisa adresati celeilalte parti, fird
plata de daune - interese.



ARTICOLUL 7
REZOLVAREA LITIGIILOR

Pirtile prezentului acord inteleg c# orice litigiu intervenit in derularea acordului sa fie rezolvat pe
cale amiabili. Litigiile nesolutionate In acest mod sunt de competenta instantelor de judecata.

ARTICOLUL 8
DISPOZITII FINALE

8.1. Prezentul Acord de Asociere are caracterul unui document cadru i acoper3 intreaga activitate de
realizare a obiectivelor comune convenite.

8.2. Pirtile declard cd, In cazul in care se constatd indeplinirea defectuoasa a activititilor ce fac
obiectul Acordului de Asociere/utilizarea defectuoasi a resurselor financiare alocate din bugetul
de venituri si cheltuieli, de citre organismele de control abilitate, Palatul va returna sumele pentru
care s-au constatat iregularitati.

Prezentul acord s-a Incheiat, astizi .................. , In doud exemplare.
JUDETUL GIURGIU, PALATUL COPIILOR GIURGIU,
AVIZAT,

SECRETAR GENERAL AL JUDETULUI,
Adriana PUTARU



CONSILIUL JUDETEAN GIURGIU
Nr.20378 din 18 septembrie 2026

REFERAT DE APROBARE

Palatul Copiilor Giurgiu a solicitat sprijinul judetului Giurgiu pentru continuarea §i asigurarea
sustenabilititii proiectului educational ,STEAM Clubs”, program destinat dezvoltdrii competentelor
stiintifice, tehnologice, ingineresti, creative §i practice ale copiilor, printr-o abordare
interdisciplinars, aplicati si experientiald.

Din perspectiva dezvoltdrii economico-sociale, investitia in educatie si in dezvoltarea
competentelor copiilor i tinerilor reprezintd o componenti relevantd a dezvoltirii capitalului uman,
cu efecte pe termen mediu §i lung asupra capacititii comunitétii de adaptare la transformirile sociale,
economice, stiintifice si tehnologice.

Proiectul ,STEAM Clubs” se¢ Inscrie in aceasta abordare prin continuarea unui program de
educatie extrascolard cu adresabilitate judeteana, destinat copiilor din judetul Giurgiu, indiferent de
unitatea de invatimént frecventati. Beneficiarii pot proveni din diferite unititi de Invitimant din
municipiul si judetul Giurgiu, accesul realizdndu-se in limita locurilor disponibile.

Pentru anul scolar 2026-2027, proiectul este destinat unui numar de 30 de copii, cu vérste
cuprinse intre 8 si 12 ani, organizati in doud grupe a cite 15 participanti, si cuprinde cinci module
educationale.

In acest sens, beneficiul urmirit depaseste sustinerea activititii curente a unei institutii si vizeaza
diversificarea oportunitatilor de educatie nonformald disponibile copiilor din judet, cresterea
accesului acestora la activititi educatlonale aplicate §i dezvoltarea unor compctente relevante pentru
parcursul lor educational si pentru dezvoltarea viitoare a comunititii.

Analiza necesititii §i oportunitdfii asocierii se realizeazi prin raportare la mteresul public
judetean, atributiile autorititii administratiei publice judetene, cadrul legislativ aplicabil in domeniul
educatiei, obiectivele si priorititile strategice de dezvoltare ale Judetului Giurgiu, prioritatile
nationale in domeniul educatiei, caracterul de bund practica si potentialul de replicare al proiectului,
rezultatele obtinute in etapele anterioare, precum si impactul educational estimat asupra
beneficiarilor.

Sustinerea proiectului se coreleazi cu obiectivele si priorititile strategice stabilite prin
Hotirirea Consiliului Judetean Giurgiu nr. 243/2024 prlvmd aprobarea Strategiei Integrate de
Dezvoltare Teritoriald Judeteana Giurgiu 2024-2034, prin contributia proiectului la dezvoltarea
capitalului uman, cresterea calititii si diversificarea oportunititilor educationale, dezvoltarea copiilor
si tinerilor si adaptarea competentelor acestora la transformérile economice, stiintifice, tehnologice si
sociale.

Pentru desfdsurarea activititilor este necesara suma de 15.000 lei, destinati materialelor
consumabile necesare activititilor practice, experimentelor, constructiilor si activititilor de bricolaj.

Sursa de finantare o reprezintid bugetul de venituri si cheltuieli al judetului Glurgxu in limita
fondurilor aprobate cu aceasti destinatie.

Tindnd cont de cele expuse mai sus, in conformitate cu procedura initierii proiectelor de
hotéréri, previzutd de art.182 alin.(2) din Ordonanta de urgentd a Guvernului nr.57/2019 privind
Codul administrativ, cu modificérile si completérile ulterioare,

INITIEZ _
un proiect de hotarire cu urmitorul titlu: PROIECT DE HOTARARE privind aprobarea asocieril
judetului. Glurglu cu Palatul Copiilor Giurgiu in vederea sustinerii si promovaru educatiei
nonformale prin proiectul comunitar ,,STEAM Clubs™ :

Prezentul Referat de aprobare si proiectul de hotérére se inainteazd Compartimentului control

intern si managementul calitétii, pentru intocmirea Raportului de specialitate in vederea dezbaterii si
aprobdrii proiectului de hotirdre de cétre Consiliul Judetean.

VICEPRESEDINTE,

Lucian COROZEL



CONSILIUL JUDETEAN GIURGIU
Nr.20379 din 18.09.2026

RAPORT DE SPECIALITATE
la Proiectul de hotérare privind privind aprobarea asocierii judetului Giurgiu cu Palatul Copiilor
Giurgiu In vederea sustinerii $i promovirii educatiei nonformale prin proiectul comunitar
»S TEAM Clubs”

Succesul in managementul unei organizatii, indiferent de profitul si activitatea acesteia, este
conturat §i sustinut de promovarea managementului strategic, concept prin care se injelege un
ansamblu coerent de decizii §i actiuni, concretizat in formularea si implementarea de planuri,
programe §i proiecte destinate realizérii obiectivelor autoritatii sau institutiei publice.

Etapele managementului strategic reprezintd sistemul complex de realizare a proiectelor,
programelor §i actiunilor previdzute in documentele programatice, precum si de colectare,
monitorizare §i raportare a informatiilor privind desfasurarea acestora, rezultatele obtinute si
impactul produs asupra dezvoltirii si calitatii vietli comunitatii.

in acest context, sustinerea initiativelor culturale de interes public trebuie analizatd nu numai
din perspectiva organizirii unor manifestiri artistice, ci $i prin raportare la contributia acestora la
cresterea calitifii vietii, facilitarea accesului comunitatii la culturs, valorificarea patrimoniului si
identitatii locale, dezvoltarea componentei educative, diversificarea oportunititilor de petrecere a
timpului liber si stimularea participarii la viata comunititii.

FUNDAMENTAREA NECESITATIT $I OPORTUNITATIlI ASOCIERII PENTRU
SUSTINEREA $I PROMOVAREA EDUCATIEI NONFORMALE PRIN PROIECTUL
COMUNITAR ,,STEAM CLUBS”

Palatul Copiilor Giurgiu a solicitat sprijinul Judetului Giurgiu pentru continuarea si
asigurarea sustenabilitatii proiectului educational ,,STEAM Clubs”, program destinat dezvoltirii
competentelor stiinfifice, tehnologice, ingineresti, creative si practice ale copiilor, printr-o
abordare interdisciplinard, aplicatd si experientiala.

Pentru anul gcolar 2026-2027, proiectul este destinat unui numér de 30 de copii, cu virste
cuprinse intre 8 si 12 ani, organizati in doud grupe a cite 15 participanti, i cuprinde cinci
module educationale. Pentru desfasurarea activititilor este solicitat sprijin financiar in cuantum
de 15.000 lei, destinat materialelor consumabile necesare activitdtilor practice, experimentelor,
constructiilor i activitatilor de bricolaj.

Analiza necesitdtii si oportunitatii asocierii se realizeazi prin raportare la interesul public
judetean, atributiile autorititii administratiei publice judetene, cadrul legislativ aplicabil in
domeniul educatiei, obiectivele si prioritiitile strategice de dezvoltare ale Judetului Giurgiu,
priorititile nationale in domeniul educatiei, caracterul de buni practici si potentialul de
replicare al proiectului, rezultatele obfinute in etapele anterioare, precum si impactul
educational estimat asupra beneficiarilor,

INTERESUL PUBLIC JUDETEAN $1 CORELAREA CU ATRIBUTIILE CONSILIULUI
JUDETEAN GIURGIU

Potrivit prevederilor Ordonantei de urgentd a Guvernului nr. 57/2019 privind Codul
administrativ, cu modificarile §i completirile ulterioare, consiliul judetean exerciti atributii
privind dezvoltarea economico-sociald a judetului, gestionarea serviciilor publice de interes
judetean si cooperarea interinstitutionala, educatia fiind inclusi intre domeniile in care consiliul
judetean exercitd atributii, in conditiile legii.

Din perspectiva dezvoltirii economico-sociale, investitia in educatie si in dezvoltarea
competentelor copiilor si tinerilor reprezintd o componentd relevanti a dezvoltirii capitalului



uman, cu efecte pe termen mediu §i lung asupra capacitifii comunititii de adaptare la
transformarile sociale, economice, stiintifice si tehnologice.

Proiectul ,,STEAM Clubs” se inscrie in aceastd abordare prin continuarea unui program de
educatie extrascolard cu adresabilitate judeteand, destinat copiilor din judeful Giurgiu,
indiferent de unitatea de invatdmant frecventati. Beneficiarii pot proveni din diferite unitati de
invatimant din municipiul §i judetul Giurgiu, accesul realizindu-se¢ in limita locurilor
disponibile.

In acest sens, beneficiul urmirit depéseste sustinerea activitatii curente a unei institutii i
vizeazi diversificarea oportunititilor de educatie nonformali disponibile copiilor din judet,
cresterea accesului acestora la activitif{i educationale aplicate si dezvoltarea unor
competente relevante pentru parcursul lor educational si pentru dezvoltarea viitoare a
comunitatii

CORELAREA CU CADRUL LEGISLATIV iN DOMENIUL EDUCATIEI

Necesitatea §i oportunitatea asocierii sunt sustinute de cadrul legislativ specific
invitimantului preuniversitar si educatiei extragcolare.

Legea invitimintului preuniversitar nr. 198/2023, cu modificarile si completarile
ulterioare, consacrd educatia ca prioritate nationald i domeniu de interes public §i instituie un
sistem educational orientat citre dezvoltarea competentelor, valorificarea potenfialului
beneficiarilor §i asigurarea unei educatii relevante pentru evolutia societitii.

In acelasi timp, cadrul legal recunoaste rolul educatiei extragcolare, complementare
educatiei formale, in dezvoltarea competentelor beneficiarilor, prin activitdti adaptate intereselor
st aptitudinilor acestora, inclusiv activitéti din domeniile stiintific si tehnic.

Palatele si cluburile copiilor reprezintd structuri specializate de educatie extragcolard, iar
cadrul normativ specific organizirii §i functionarii acestora permite finantarea i de citre
autoritatile administratiei publice locale si judefene, prin hotarari proprii, in conditiile legii.

In acest context, implicarea Judetului Giurgiu in sustinerea proiectului ,,STEAM Clubs”
beneficiazd de o fundamentare care coreleazd atributia autorititii judetene in domeniul
educatiei, caracterul de interes public al educatiei, rolul educatiei extrascolare si
posibilitatea sustinerii financiare a activitatilor desfasurate prin Palatul Copiilor Giurgiu.

CORELAREA CU OBIECTIVELE SI PRIORITATILE STRATEGICE ALE
JUDETULUI GIURGIU

Sustinerea proiectului se coreleazii cu obiectivele si priorititile strategice stabilite prin
Hotarirea Consiliului Judetean Giurgiu nr. 243/2024 privind aprobarea Strategiei
Integrate de Dezvoltare Teritoriali Judeteand Giurgiu 2024-2034, prin contributia
proiectului la dezvoltarea capitalului uman, cresterea calitatii §i diversificarea oportunitétilor
educationale, dezvoltarea copiilor si tinerilor si adaptarea competentelor acestora la
transformdrile economice, stiintifice, tehnologice si sociale.

In aceastd perspectivi, educatia reprezinti o componentd transversaldi a dezvoltirii
teritoriale, iar investitia in competentele copiilor i tinerilor contribuie la consolidarea capacititii
comunitdtii de a raspunde schimbdrilor economice si tehnologice si la crearea premiselor pentru
dezvoltarea sustenabild a judetului.

Proiectul rdspunde acestei abordéri printr-un model de educatie nonformali,
interdisciplinara §i aplicatd, care valorifici invitarea prin experimentare, explorare,
constructie, testare si rezolvarea unor probleme concrete, completind educatia formald cu
experiente practice de invitare.

CORELAREA CU PRIORITATILE STRATEGICE NATIONALE iN DOMENIUL
EDUCATIEI

La nivel national, orientirile in domeniul educatiei urméresc dezvoltarea unui sistem centrat
pe competenie, cresterea relevantei procesului educational, promovarea invitirii aplicate si
adaptarea educatiei la transformarile tehnologice si sociale.



Proiectul ,,STEAM Clubs” se inscric in aceste directii prin promovarea educatiei in
domeniile Stiintd, Tehnologie, Inginerie, Arti si Matematici — STEAM, prin integrarea
cunogtintelor din domenii diferite §i aplicarea acestora in contexte practice.

Prin caracterul siu extragcolar, proiectul completeazi procesul educational formal §i oferd
copiilor contexte in care acestia pot experimenta, construi, testa, observa, identifica solutii gi
aplica practic cunostintele dobandite, contribuind att la dezvoltarea competentelor specifice
STEAM, cat gi a unor competente transversale necesare dezvoltarii personale §i educationale.

CARACTERUL EDUCATIONAL SI VALOAREA ADAUGATA A PROIECTULUI

Obiectivul proiectului 1l reprezintd dezvoltarea competentelor stiintifice, tehnice, creative si
practice ale copiilor printr-o abordare educationald interdisciplinard §i experienfiala.

Pentru anul scolar 20262027 sunt propuse cinci module educationale:

Matematica formelor; Geometrie/Structuri 3D; Miscarea corpurilor; Mecanisme;
Eleetricitate.

Prin intermediul acestora, notiunile din matematic3, fizica, tehnologie si inginerie sunt
integrate in activitafi practice, experimente $i constructii, oferind beneficiarilor posibilitatea de a
intelege si utiliza in contexte concrete cunostingele dobéndite.

Valoarea educationald a proiectului rezultd atdt din dezvoltarea competentelor specifice
domeniilor STEAM, cét si din formarea unor competente transversale, precum gindirea critica
si logicd, creativitatea, capacitatea de rezolvare a problemelor, colaborarea, spiritul de
observatie, indemaénarea practica si capacitatea de aplicare a cunostintelor.

Rezultatul urmdrit nu se limiteaza, astfel, la participarea copiilor la un numir determinat de
activitdfi, ci vizeazi dezvoltarea capacititii acestora de a Tntelege, experimenta si utiliza
integrat cunostinte provenite din domenii diferite.

CARACTERUL DE BUNA PRACTICA, REPLICABILITATEA SI
CONTINUITATEA PROIECTULUI

Un argument relevant in fundamentarea necesitafii §i oportunititii asocierii 1l reprezinta
faptul ci ,,STEAM Clubs” nu constituie o initiativa aflati exclusiv in fazi conceptuali sau
experimentald, ci un model educafional deja implementat, pentru care existd experienfa,
rezultate si capacitate institufionald de continuare.

Potrivit documentatiei transmise, Palatul Copiilor Giurgiu a fost prima unitate de
activitate extragcolari din Roménia care a implementat proiectul ,,STEAM Clubs”, in
parteneriat cu Asociatia eematico, modelul fiind ulterior preluat si replicat in cadrul unor
structuri educationale din alte judete.

Replicarea proiectului reprezinti un element suplimentar de relevantd, evidentiind
caracterul transferabil si potentialul de multiplicare al unei practici educationale
implementate initial la nivelul Palatului Copiilor Giurgiu.

Din aceastd perspectivd, proiectul poate fi valorificat ca model de buni practici in
domeniul educatiei nonformale si al educatiei STEAM, experienta dobédnditd la nivel local
contribuind la dezvoltarea si extinderea unui model educational citre alte comunititi. Aceastd
dimensiune conferd proiectului o valoare addugati care depiseste numarul beneficiarilor directi
ai unei singure edifii, pozitiondnd Giurgiu nu numai ca beneficiar al unei interventii
educationale, ci §i ca spatiu de initiere §i validare a unei practici educationale cu potential de
transfer si replicare la nivel national.

Continuitatea proiectului este susfinuti si de rezultatele editiilor anterioare. Datele raportate
indicd organizarea a doud grupe, derularea celor cinci module, realizarca a cite 30 de
activititi/lectii i 60 de ore de activitate, precum si cresterea numaérului beneficiarilor directi de
la 20 1a 30 de copii.

Existenta unei experiente de implementare, a rezultatelor anterioare si a replicarii modelului
in alte judete permite fundamentarea etapei 20262027 pe rezultate si capacitate de
implementare deja demonstrate, oferind o bazd obiectivd pentru monitorizarea continuititii,
eficientei $i impactului proiectului.



COMPLEMENTARITATEA FINANTARII SI EFICIENTA UTILIZARII
RESURSELOR

Proiectul beneficiazi deja de resurse materiale, umane si pedagogice necesare
implementérii.

Din perspectiva managementului resurselor publice, caracterul complementar al finantarii
prezintd relevantd prin faptul ci o contribufie financiard determinata permite valorificarea unor
investitii, dotiri, competente pedagogice si experiente institutionale deja existente, fird
necesitatea constituirii unei infrastructuri educationale noi.

OBIECTIV GENERAL SI REZULTATE URMARITE

Obiectivul general il reprezinti continuarea si dezvoltarea unui program de educatie
STEAM cu adresabilitate judeteani, orientat ciitre dezvoltarea competentelor stiintifice,
tehnologice, creative si practice ale copiilor prin invitare experientiala si interdisciplinara.

Pentru anul scolar 2026-2027 sunt urmirite: asigurarea accesului la program pentru 30 de
copii; constituirea si funcfionarea a doud grupe a cite 15 copii; realizarea celor cinci module
educationale STEAM; valorificarea infrastructurii si dotérilor existente; dezvoltarea

LR

monitorizarea participirii i a rezultatelor educationale; evaluarea eficientei utilizarii contributiei

financiare si crearea premiselor pentru continuitatea si dezvoltarea ulterioard a programului.

INDICATORI DE PERFORMANTA — KPI
Pentru evaluarea obiectivd a rezultatelor proiectului si corelarea contribufiei Judefului

Giurgiu cu rezultatele obtinute se stabilesc urmaétorii indicatori de performanta:

Domeniu evaluat Indicator KPI Tinta/criteriu In.d lcator . . Sursa de verificare
de evaluare atins/indeplinit
Beneficiari directi .l\fumaF copht 30 copii copii . IfISte - de
participanl — inscriere/participare
. » ;
Organizare Nul_nar grupe 2 grupe _ grupe / Evidenta
constituite 15 copii | copil grupelor
Raportare
Adresabilitate Provenienta pe unitifi de __ unitdti / Formulare de
judeteana beneficiarilor invafamant/local|  localitati inscriere
itafi
Numir module Program/raport
Implementare STEAM realizate S module — module de activitate
Activitati . N?mar " Conform . Fige de
. activitati/lectii programului oy .. o
educationale NS activitati/lectii activitate
’ realizate asumat i
. Grad de|[Raportare o Evidente  de
Participare . s N Yo «
participare la activitti [[procentuali — prezenta
Ponderea p s -
Retentie beneficiarilor care Raportare « % Slt}lat.le finala
’ . « procentual3 — beneficiari
finalizeazi programul
Componenti Numar activ(i:tggfg?n L Fise/fotografii/r
practica experimente realizate experimente aport
programate
Numa .
Produse umar, . ('Zg)r}form Portofolin
. produse/proiecte activititilor — . .
educationale . . ’ produse/proiecte  ||proiect
practice realizate [programate
Rezultate Dezvoltarea Progres Fise/instrument
educationale competentelor evidentiat prin — ¢ de evaluare




Domeniu evaluat Indicator KPI Tintd/criteriu In.dlcz:tor . Sursa de verificare
de evaluare atins/indeplinit
STEAM instrumente
pedagogice
adecvate
Gandire  criticd,
Competente rezolvarea . Prqgres . Instrumente/fig
transversale problemelor, evidentiat  prin — e de evaluare
colaborare si aplicarellevaluare
practicd
Satisfactia Grad de Raportare o Chestionare/ev
beneficiarilor satisfactie procentuald — aludri
Numdér activititi Conform Materiale/linku
Diseminare de activitatilor _ activitati ri/raport
promovare/diseminare [[asumate p
. Numér parteneri Raportare [a . Acorduri/docu
Parteneriate implicati/dezvoltafi finalul ____parteneri nente
P f proiectului
e . maximum .
Ef.'icuinga . Cost/beneficiar 500 lei/copil/an lei/copil E)_(ecvupe
financiari direct — financiard
scolar
. . maximum L Documente
Eficien(d pe modul Cost/copil/modul 100 lei lei/copil/modul financiar-contabile
(1]
Utilizarea 10.0 A’
. I o cheltuieli 0 Documente
Executie financiari|contributiei conform| .. " . _ % . .
destinafiei aprobate eligibile si financiar-contabile
justificate
Depunerea
raportului final §i a o Da/Nu - Raport
Raportare documentelor 100% % final/documente
justificative
Continuitate/dezvol -}F:w{all{z}rc a Analizd [a Realizat/Nere
posibilitafii de . . Raport final
tare . . finalul etapei alizat
continuare/extindere

Indicatorii vor fi monitorizafi pe parcursul implementérii si evaluati la finalul proiectului

prin raportarea valorilor efectiv realizate la tintele asumate,

Pentru fiecare indicator se va urmdri relatia:
indicator KPI — tintid asumata — indicator atins/indeplinit — sursi de verificare.

MONITORIZAREA, EVALUAREA $1 RAPORTAREA REZULTATELOR
Monitorizarea proiectului va avea la bazi urmitoarea logica de interventie: resurse alocate
— activititi desfisurate — beneficiari — rezultate educationale — impact.

Raportarea finald va cuprinde cel pufin numirul beneficiarilor inscrisi si al celor care au
finalizat programul, provenienta acestora, gradul de participare, modulele si activititile realizate,
experimentele si produsele practice dezvoltate, rezultatele evaluirii beneficiarilor, activitatile de
diseminare, utilizarea resurselor financiare $i documentele justificative aferente.

Prin acest mecanism, monitorizarea nu se limiteazi la verificarea efectudrii cheltuielilor, ci
permite evaluarea raportului dintre resursele publice utilizate, activititile realizate gi
beneficiile educationale efectiv obtinute.




CONCLUZII

Prin raportare la atributiile Consiliului Judetean in domeniul educatiei si dezvoltarii
economico-sociale, la cadrul instituit prin Legea invitiméintului preuniversitar nr. 198/2023,
la reglementirile specifice organizérii i functiondrii palatelor si cluburilor copiilor, la
obiectivele si priorititile strategice stabilite prin Hotiridrea Consiliului Judetean Giurgiu
nr. 243/2024 privind aprobarea Strategici Integrate de Dezvoltare Teritoriali Judefeani
Giurgiu 2024-2034, precum s§i la prioritdtile nationale privind dezvoltarea unei educatii
relevante, centrate pe competente si adaptate transformdrilor societdtii, proiectul ,,STEAM
Clubs” prezintd o componentd de interes judetean prin contribufia sa la dezvoltarea capitalului
uman §i diversificarea oportunititilor de educatie nonformald destinate copiilor.

Relevanta proiectului este sustinutdi de adresabilitatea judefeanid, caracternl
interdisciplinar si aplicat, experienta acumulati in implementare, rezultatele anterioare,
existenta infrastructurii si dotdrilor necesare, caracterul complementar al contributiei
financiare solicitate si potentialul de replicare demonstrat prin extinderea modelului citre
alte structuri educationale din fara.

In mod particular, faptul ci Palatul Copiilor Giurgiu a fost prima unitate de activitate
extragcolarid din Rominia care a implementat proiectul, iar modelul a fost ulterior replicat
in alte judete, conferd initiativel o dimensiune suplimentard de buni practici educationali,
evidentiind capacitatea unei experiente dezvoltate la nivelul judetului Giurgiu de a genera un
model transferabil si valorificabil la nivel mai larg.

Contributia de 15.000 lei solicitatd pentru anul scolar 20262027 nu este destinata initierii
unui proiect nou sau constituirii unei infrastructuri educationale de la zero, ci continudrii §i
valorificirii unei capacititi educationale deja create, prin asigurarea materialelor
consumabile necesare desfagurarii celor cinci module STEAM pentru 30 de beneficiari directi.

Caracterul complementar al finantirii permite valorificarea investitiilor, dotdrilor,
experientei pedagogice g§i resurselor deja existente, iar sistemul de indicatori de performanta
propus permite corelarea directd dintre contribufia financiara, activititile realizate,
beneficiarii proiectului si rezultatele educationale obtinute.

in considerarea celor prezentate, asocierea dintre Judetul Giurgiu si Palatul Copiilor
Giurgiu in vederea sustinerii si promovirii educatiei nonformale prin proiectul comunitar
»3TEAM Clubs” se apreciazi ca fiind justificati din perspectiva necesititii, oportunitatii si
interesului public judetean, fiind corelatdi cu atribufiile autoritdtii administratiei publice
judetene, cadrul legislativ aplicabil si prioritétile strategice in domeniul educatiei si dezvoltarii
capitalului uman, in conditiile respectérii destinatiei aprobate a fondurilor §i a obligatiilor de
monitorizare §i raportare asumate.

Sursa de finantare o reprezinti bugetul de venituri si cheltuieli al Judetului Giurgiu, in limita
fondurilor disponibile. Suma de 15.000 lei necesard organizirii $i desfasurdrii se alocd prin

Hotardre a Consiliului Judetean Giurgiu,

Fatd de cele de mai sus, am intocmit prezentul Raport de specialitate, care impreuni cu
Proiectul de hotérare si Referatul de aprobare va fi Inaintat secretarului general al judetului.

MANAGER PUBLICY

Margareta-Mihaela GRISTEA



ANEXA
la Raportul de specialitate nr.20379/18.09.2026

ACORD DE ASOCIERE
Pirtile:

JUDETUL GIURGIU, cu sediul in municipiul Giurgiu, Bulevardul Bucuresti, nr.10, judet

Giurgiu, cod fiscal 4938042, reprezentatd prin , Presedinte al Consiliului Judetean

Giurgiu, denumit in continuare ,,Judeful”,

si

PALATUL COPIILOR GIURGIU, cu sediul in , Str. , 1. , judet
, aviand codul fiscal , cont , deschis la Banca ,

reprezentatd prin , In calitate de director, pe de o parte, denumitd in continuare

“Palatul”

in baza Hotérérii nr. din 2026 a Consiliului Judetean Giurgiu, au convenit
incheierea prezentului Acord de Asociere In urmitoarele conditii:

ARTICOLUL 1
OBIECTUL ACORDULUI DE ASOCIERE

Obiectul acordului de asociere il constituie susfinerea si promovarea educatiei nonformale prin
proiectul comunitar ,,STEAM Clubs”

ARTICOLUL 2
OBLIGATIILE JUDETULUI GIURGIU

2.1. Judetul va asigura, din bugetul propriu de venituri si cheltuieli al judetului Giurgiu, o parte
din costurile organizatorice aferente sustinerii §i promovarii educatiei nonformale prin proiectul
comunitar ,,.STEAM Clubs”, in limita sumei de 15.000 lei, in functic de resursele bugetare
alocate cu aceastd destinatic.

2.2. Suma se acorda in contul deschis la Banca ........... e, in termen de 3 zile lucritoare de
la data solicitdrii de cétre Palat.

2.3. Judetul va evalua/verifica gradul de indeplinire a activititilor ce fac obiectul prezentului
Acord de Asociere.

2.4. Netrimiterea Raportului In termenul contractual stabilit conduce la restituirea sumei alocate.

ARTICOLUL 3
OBLIGATIILE PALATULUI COPIILOR GIURGIU

3.1. Palatul va folosi suma 15.000 lei numai in scopul realizirii obiectului Acordului de
Asociere.

3.2. Palatul in calitate Promotor al proiectului comunitar ,,STEAM Clubs”, asigurd prin
intermediul personalului propriu expertiza tehnico-logisticdi necesard bunei desfisurdri a
activititilor.

3.3. Palatul va depune diligentele necesare in vederea obtinerii avizelor/autorizatiilor din partea
institutiilor competente, necesare pentru activitiitile/evenimentele organizate in cadrul Acordului,
daca este cazul.

3.4. Palatul va asigura impreuna cu judetul, promovarea tuturor activititilor ce vor fi realizate in
cadrul Acordului de Asociere §i va utiliza, dupid caz, la nivel local instrumentele de comunicare



agreate de comun acord: promovare pe pagina de internet, comunicate gi informatii de presa
transmise catre mass-media locala, articole de preséd/reportaje.

3.5. Palatul va asigura asistenta medicala obligatorie pe parcursul derulirii activitatilor incluse in
cadrul proiectului, cu respectarea cerinfelor obligatorii pe fiecare tip de activitate, conform
legislatiei in vigoare.

3.6. Palatul va evidentia asistenta financiard din bugetul de venituri §i cheltuieli al judetului
Giurgiu atét pe parcursul deruldrii evenimentului cét gi in materialele de promovare si informare
realizate/diseminate/publicate In vederea asigurdrii transparentei evenimentului ce face
obiectului prezentului Acord de Asociere.

3.7. Monitorizarea, evaluarea gi raportarea rezultatelor:

(1) Palatul va Intocmi §i va Inainta Judetului, pana cel tirziu la data de 2 decembrie 2026,
un Raport Final, care va cuprinde in mod obligatoriu Raportul Financiar gi Dosarul de Presa
aferente evenimentului/proiectului.

(2) Raportul Final va prezenta in mod detaliat modul de realizare a, activititilor asumate,
rezultatele obtinute, precum si modul de utilizare a resurselor financiare alocate din bugetul
propriu de venituri si cheltuieli al judetului Giurgiu. Raportul va fi insotit de documente
justificative care sd permitd verificarea indeplinirii obligatiilor asumate prin prezentul Acord,
respectiv, dupd caz: facturi, chitante, ordine de plata, documente de receptie, liste de participanti,
clasamente, rezultate oficiale, fotografii, Inregistriri si materiale foto-video, materiale de
promovare, dovezi privind expunerea mediatica §i vizibilitatea judetului Giurgiu, precum si orice
alte Inscrisuri relevante pentru demonstrarea realizarii activitétilor §i rezultatelor raportate.

(3) Raportul Final va evidentia in mod distinct obiectivele proiectului activititile prin
care acestea au fost urmdrite, rezultatele obtinute i indicatorii-cheie de performanti aferenti.

(4) Raportul Final va contine in mod obligatoriu Declaratia ¢ resursele financiare alocate
din bugetul de venituri §i cheltuieli al judetului Giurgiu au fost utilizate conform obiectului
Acordului de Asociere.

ARTICOLUL 4
DURATA ACORDULUI

Durata prezentului Acord este de [a data semnirii de ambele parti si pand la data de 31.12.2026.

ARTICOLUL 5
CONDITII DE INCETARE A ACORDULUI

Prezentul acord inceteazi in urmitoarele cazuri:
a) executare sau expirarea perioadei pentru care a fost incheiat;
b) acordul de vointi al pértilor;
c) denuntarea unilaterald, cu cel putin 30 de zile Tnainte de data fixatd in notificare pentru
incetarea acordului;
d) 1n cazul nefndeplinirii obligatiilor de citre una dintre parti;
¢) imposibilitatea fortuitd de executare;
f) orice alte cauze previzute de lege.

ARTICOLUL 6
FORTA MAJORA

6.1. Forta majord apard de raspundere partea care o invoci in conditiile legii.

6.2. Daci in termen de 15 zile de la producere, evenimentul de forta majord nu inceteaza, oricare
dintre parti are dreptul de a renunfa la acord, printr-o notificare scrisi adresati celeilalte parti,
fard plata de daune - interese.

ARTICOLUL 7
REZOLVAREA LITIGIILOR



Partile prezentului acord inteleg ca orice litigiu intervenit in derularea acordului sé fie rezolvat
pe cale amiabila. Litigiile nesolutionate in acest mod sunt de competenta instantelor de judecati.

ARTICOLUL 8
DISPOZITII FINALE

8.1. Prezentul Acord de Asociere are caracterul unui document cadru si acoperd intreaga activitate
de realizare a obiectivelor comune convenite.

8.2, Pirtile declard cé, in cazul in care se constata indeplinirea defectuoasd a activititilor ce fac
obiectul Acordului de Asociere/utilizarea defectuoasa a resurselor financiare alocate din bugetul
de venituri §i cheltuieli, de citre organismele de control abilitate, Palatul va returna sumele
pentru care s-au constatat iregularititi.

Prezentul acord s-a incheiat, astizi .................. , in doud exemplare.

JUDETUL GIURGIU, PALATUL COPIILOR GIURGIU,

Compartiment control intern si managementul califitii,
Manager Public,
Margareta-Mihaela CRISTEA

Avizg{ juridic,
Serviciul juridic-contencios si mphitorizageepreceduri administrative
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CONSILIUL JUDETEAN GIURGIU

In atentia Domnului Bresedinte al Consiliului Judetean Giurgiu

SOLIGITARE DE FINANTARE
privindépstinerea si asigurarea sustenabilititii proiectului educational ,,STEAM Clubs”

Stimate Domnule Presedinte,

Palatul Copiilor Giurgiu se adreseazi Consiliului Judetean Giurgiu cu rugamintea de a

~Analiza posibilitatea acorddrii unei finant3ri in valoare de 15.000 lei, necesard asigurdrii

sustenabilitifii proiectului educational ,STEAM Clubs”, implementat cu succes in cadrul
institufiei noastre pe parcursul a doi ani gcolari.

Proiectul ,STEAM Clubs” a fost derulat in parteneriat cu Asociatia eematico, avind ca
scop dezvoltareca competentelor copiilor in domeniile Stiing3, Tehnologie, Inginerie, Arti si
Matematici (STEAM), prin activita{i practice, experimentare, explorare si bricolaj.

in cadrul celor doi ani de implementare, proiectul a beneficiat de sprijinul unor parteneri
importanti. Astfel, Fundatia Roméano-Americani a asigurat finanfarea necesard desfagurérii
activitatilor, iar prin sprijinul Fundatiei Bosch Reméinia, Palatul Copiilor Giurgiu a fost dotat
cu unelte §i echipamente profesionale necesare desfisuririi activititilor practice.

in prezent, infrastructura si o mare parte dintre resursele materiale necesare desfasurarii
activitatilor existi deja in cadrul Palatului Copiilor Giurgiu. Pentru continuarea proiectului este
insd necesard identificarea unei surse de finanjare care si acopere costurile materialelor
consumabile utilizate in cadrul activititilor de experimentare §i bricolaj.

Ne dorim ca experienta acumulat in cei doi ani de implementare si nu se incheie odat3
cu finalizarea finan{arii initiale, ¢i sa fie valorificati si dezvoltatd in beneficiul copiilor din
judetul Giurgiu.

Pentru anul scolar urmdtor, propunem continuarea proicctului pentru doud grupe a céite
15 copii, cu virste cuprinse intre 8 si 12 ani, beneficiind astfel direct, 30 de copii.

Activitaile se vor desfisura in cadrul a § module educationale, fiecare modul cuprinzind
activitati practice si experientiale. Tematicile propuse sunt:

Str. 23 August, Nr. 9, Etaj 3, Cod 080434
Giurgiu, jud. Giurgiu
Telefon: 0246211 359; 0787 661 173

E-mail: pacoe.giurgiu@gmail.com
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+ Matematica formelor — jocuri de logica, constructii §i provocdri creative;

» Geometrie / Structuri 3D —realizarea de obiecte §i structuri geometrice;

» Miscarea corpurilor —explorarea gravitatiei, fortelor, presiunii, hidrodinamicii si
mecanismelor;

o Mecanisme — utilizarea rotilor dintate, scripetilor i a altor mecanisme simple;

« Electricitate — realizarea unor circuite $i explorarea unor aplicatii practice ale energiei
electrice.

Prin aceste activititi, copiii invaji nu doar nofiuni teoretice, ci sunt incurajati s3 observe,
si formuleze ipoteze, sii experimenteze, si construiasci, si greseasci gi s gdseascd soluii.
Metoda de lucru este una preponderent experientiald, pornind de la situatii concrete i fenomene
intilnite in viata de zi cu zi.

Fundamentarea financiara

Prezenta solicitare este intecmitd in baza art 57.(3): palatele/cluburile copiilor/structurile
existente/Palatul National al Copiilor din Bucuresti pot fi finantate si de citre autoritijile
publice locale si judetene, prin hotérari proprii.

Estimarea necesarului financiar pentru un an gcolar este urmétoarea:

» 30 de copii beneficiari;
* 5 module educationale; ,
= cost estimat al materialelor consumabile: 100 lei/copil/modul.

30 copii * 5 module x 100 lei = 15.000 lei

Suma solicitatd va fi utilizatd exclusiv pentru achizitionarea materialelor consumabile
necesare activitifilor practice, precum materiale pentru constructii si bricolaj, componente
pentru experimente, materiale pentru realizarea mecanismelor, circuite electrice simple si alte
resurse specifice fiecirui modul. '

Consideram ¢ sustinerea financiara a acestui proiect reprezinti o investitie importanta
in educatia copiilor din judeful Giurgiu §i in dezvoltarea unor competenfe esentiale pentru
viitor: creativitatea, gindirea criticii, rezolvarea de probleme, colaborarea, indemfnarea
practici i interesul pentru stiinti §i tehnologie.

Avand in vedere rezultatele obtinute in cei doi ani de implementare, experienta
acumulati de cadrele didactice, precum §i existenta dotdrilor profesionale deja disponibile,
sprijinul financiar al Consiliului Judetean Giurgiu ar asigura comtinuitatea unui proiect
educational deja validat si implementat cu succes, fard a mai fi necesare investifii majore in
echipamente.

in acest context, va rugam respectuos sa analizati posibilitatea acordarii unei finantari
in valoare de 15.000 lei pentru anul scolar 2026-2027, in vederea asiguririi sustenabilitatii
proiectului ,STEAM Clubs™ si continudrii activititilor educationale destinate’ copiilor din
judetul Giurgiu. ' ' : .

Str. 23 August, Nr. 9, Etaj 3, Cod 080434
Giurgiu, jud. Giurgiu

Telefon: 0246211 359; 0787661173
E-mall: paco.giurgiu@gmail.com
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Suntem convingi ¢a prin sprijinul Consiliului Judetean Giurgiu, protectul .STEAM
Clubs” poate deveni un program educafional sustenabil §i reprezentativ pentru
comunitatea giurgiuveani, oferind copiilor oportunitatea de a invifa prin descoperire,
experiment si creatie.

Atagim prezentei o arhivi foto pentru o mai buna prezentare a proiectului, precum si
linkuri citre resursele video create la finalul modulelor parcurse.

Va multumim pentru sprijinul acordat educatiei si pentru deschiderea constanti faa de
inifiativele destinate dezvoltirii copiilor i tinerilor din judetul Giurgiu.

Cu deosebitd consideratie,

Director,
Palatul Copiilor Giurgiu

Fiscu Veronica

Str. 23 August, Nr. 9, Etaj 3, Cod 080434
Giurgiu, jud. Giurgiu

Telefon: 0246211 359; 0787661 173
E-mail: paco.giurgiu@gmail.com
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Obiect: Revenire si completare a solicitarii nr. 661/08.09.2026 privind incheierea
unui Acord de parteneriat pentru sustinerea i promovarea proiectului

educational ,STEAM Clubs” COMSILIUL JUDNSTEAN

(% iyeneg s
(P R L ATALS

Stimate Domnule Presedinte,

REGISTRATUKA CENERALA

Ca urmare a solicitarii inaintate anterior de Palatul Copitlor Giurgiu privind sustinerea
continudrii proiectului educational ,STEAM Clubs”. revenim cu o serie de completéri si
argumente referitoare la relevanta proiectului, rezultatele objinute in perioada de
implementare si perspectiva dezvoltarii acestuia la nivelul judepului Giurgiu.

Consideram cad aceste preciziri pot constitui fundamentul pentru identificarea unei
forme de colaborarc institutionald si pentru incheierea unui Acord de parteneriat intre
Consiliul Judctean Giurgiu si Palatul Copiilor Giurgiu, avind ca obicct suslincrea,
promovarea si dezvollarea activitifilor educationale de tip STEM destinate copiilor si tinerilor
din judet.

1. Obiectivul general al proiectului

Obicctival general al proiectului ,,STEAM Clubs™ il reprezintd dezvoltarea
competentelor stiintifice, tehniee, creative si practice ale copiilor si tinerilor, printr-o
abordare educationali inovativi, interdisciplinara si experientiald, bazatd pe
experiment, explorare, constructie §i rezolvarea de probleme din viata reali.

Prin accastd abordare, proiectul urmireste sa transforme procesul de invajare intr-o experien(a
activa si relevanta, in care copiii nu sunt doar receptori de informatii. ci devin exploratori,
creatori §i solugionatori de probleme. Semnalele primite de la cadrele didactice din scoald
care au Jucrat la clasd cu elevii ce au parcurs acest program sunt foarte incurajatoare.

2. Un proiect cu caracter inovativ 5i cu valoare de bund practici

Un element deosebit de important 1l reprezinta faptul ci Palatul Copiilor Giurgiu a
fost prima unitate de activitate extragcolarid din Roménia care a implementat proiectul
»wSTEAM Clubs”, in parteneriat cu Asociagia cematico.

Implementarea proiectului in cadrul Palatului Copiilor Giurgiu a reprezentat o
cxperien}d educationald inovativd, care a demonstrat ci principiile educatici STEM pot i
integrate cu succes in activitatea cxtragcolara si pot fi adaptate particularitifilor de vars(a si
intereselor copiilor.

Experienta acumulatd la Giurgiu a constituit, tolodatd, o bund practied replicati
ulterior fa nivelul altor judete, ccea ce confera proicctului o valoare care depiiseste cadrul
unei singure institutii.

Str. 23 August, Nr. 9, Etaj 3, Cod 080434
Giurgiu, jud. Giurgiu

Telefon: 0246211359; (0787661173
E-mail: aco.giurgiu@gmail.com
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Ulterior. s-au aldturat proiectului STEAM € Iub§. urmétoarele j'udele:
. Vilcea {(Clubul Copiitor Horezu)

2. Prahova (Clubul Copiilor Cdmpina) -

3. Alba (Clubul Copiilor Blaj)

4. Hunedoara (Palatul Copiilor Deva si structurile Hateg si Orastie)

Timis (Palatul Copiilor Timisoara §i structurile Jimbolia si Buzias, inclusiv Scoala
Gimnaziala Sag)

(%]

6. Brasov (Palawul Copiilor Bragov si Clubul Copiilor Résnov)

7. Oltenita ( Clubul Copiilor Oltenita)

8. Caldrasi (Palatul Copiilor Calarasi si Scoala Gimnaziald Galbinasi)
9. Tulcea (Palatul Copiilor Tulcea §i Clubul Copiilor Macin)

10. Galati {Palatul Copiiltor Galap).

Prin urmare, continuarca proiectului la Giurgiu nu inseamnd doar mentinerea unei
activitdti extragcolare, ci eonsolidarea unei experienfe de inovare educationali care poate
constitui un modcl de bund practicii pentru dezvoltarea educatiei STEM in reteaua de
inviifamant extrascolar.

3. Purteneriatul §i resursele deja create
Proicctul .STEAM Clubs” a fost implementat timp de doi ani In cadrul Palatului

Copiilor Giurgiu, In parteneriat cu Asociafia eematico, cu sprijinul unor partcneri care au
investit in dezvoltarea acestei initiative.

In accasta perioada, Fundatia Roméino-Americani a asigurat {inanjarea necesara
implementarii proiectului, iar prin sprijinul Fundatiei Bosch Romidnia, Palatul Copiilor
Giurgiu a beneficiat de unelte si dotiiri profesionale nccesarc destasurarii activitigilor
practice.

Astiel, in prezent existd in cadrul institutiei experienta pedagogici, resursa umani

si baza matcriala necesare continudrii proiectului.

Pentru sustcnabilitatea acestuia este necesard. in principal, asigurarea materialelor
consumabile utilizate in activitajile de experimentare, constructie si bricolaj.

Din aceasta perspectivi. un Acord de partencriat cu Consiliul Judetean Giurgiu ar
putea asigura cadrul institutional pentru continuarca si dezvoltarea proicctului, inclusiv prin
identificarea si susfinerca resursclor necesare desfiisurarii activitailor.

Str. 23 August, Nr. 9, Etaj 3, Cod 080434
Giurgiu, jud. Giurgiu
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4. Interesul judefean al proiectului : -
Consideram ci proiectul .STEAM C lubs prezinta un interes ]udctean evident, prin

natura beneficiarilor. prin caracterul siu cducaiional si prin potentialul de dezvoltare.

Proiectul se adreseazi copiilor si tinerilor din judetul Giurgiu. indiferent de unitatea de
invijamiant pc care o frecventeazi, contribuind la diversificarea §i modernizarea olertei
educationale extragcolare.

in acest sens, un Acord de parteneriat poatc reprezenta un instrument prin care
Consiliul Judefean Giurgiu si sustind si sa promoveze o inijiativd educationalad cu impact
asupra comunitalii, iar Palatul Copiilor Giurgiu s3 asigure expertiza, implementarea si
deslagurarea propriu-zisa a programului.

3. Adresabilitate la nivel judefean

Sprijinirea acestui proiect inscamni, in fapt, sprijinirea accesului copiilor din judeful
Giurgiu la educatie stiintificii aplicati, tehnologie, experimentare, creativitate i activititi
practice, intr-un cadru nonformal, atractiv §i sigur.

Programul este conccput astfel incit si poatd avea o adresabilitate judefeani.
beneficiarii putind proveni din diferite unitifi de Inva{imant din municipiul §i judetul
Giurgiu.

inscrierea copiilor in cadrul grupelor se realizeazi pe bazd de formular online. in
ordinca solicitirilor, pinii la completarea celor 30 de locuri disponibile.

in etapa actuala, programul este destinat copiilor cu vérste cuprinse intre 8 §i 12 ani,
dar ne dorim s& dezvoltim proiectul si si extindem adresabilitatea si citre categorii de
virsta peste 12ani, prin adaptarea continuturilor si a nivelului de completltdle al activitatilor,
in urmatorii ani.

In etapa urmatoare, ne propunem consolidarea programului si cresterea numéarului de
beneficiari, in limita resurselor disponibile si a capacititii de implementare, intrucét sunt mulli
elevi care doresc s3 parcurga acest program.

6. In concordanta cu direciile strategice In educafie

Proiectul ,.STEAM Clubs™ este in concordanti cu directiile strategice actuale privind
dezvoltarea competentelor-cheie, promovarca educatiei STEM/STEAM, inovarea in
educatie, dezvoltarea creativititii si a gindirii critice, invitarea pe tot parcursul vietii si
cresterea rolului educatici nonformale.

Totodata. proiectul raspunde obiectivelor de dezvoltare a competenielor necesare intr-
o societate aflatd intr-o continui transformare tehnologica. oferind copiilor oportunitatea de a
aplica practic cunostintele dobandite.

Prin caracterul sau interdisciplinar. proiectul creeaza legaturi intre stiingi, tehnologie,
inginerie, artd $i matematica. depasind abordarea tradifionald. [ragmentata, a disciplinelor.

Str. 23 August, Nr. 9, Etaj 3, Cod 080434
Giurgiu, jud. Giurgiu
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Astlel,

w»Matematica formelor” este un modul introductiv in care copiii descopera
matematica intr-o manierd practici, creativa si distractiva, Prin jocuri de
grup, exercitii de logica, provocéri de constructic si activitafi artistice, acegtia
exploreazi forme, modele, relafii i tipare matematice. Modulul {i incurajeazi
sd observe, s3 compare. si formulcze solufii i si descopere ¢a matematica
poate f1 prezentd in lucrurile pe care le vad si le construiesc zi de zi.

In cadrul modului Geometrie/Structuri 3D, copiii exploreazia formele
geometrice in spatiu i descoperd modul in care acestea pot {1 transformate in
structuri si obiecte tridimensionale. Prin activitdfi practicc de constructie si
experimentare. ¢i invald despre dimensiuni, forme, structuri si relatiile
dintre elementele unui obiect, dezvoltandu-§i in acclagi timp creativitatea,
gindirea spajiala §i abilitatile practice.

in cadrul modulului despre Misearea corpurilor, copiii descoperd cum si de
ce s¢ migcd obicctele, explordnd prin experimente si constructii tipuri de
migcarc precum pendularea, rotatia, plutirea si zborul. Activitiile practice
ii ajuta sa infeleagd nofiuni precum forta, gravitatia, echilibrul si rezistenta
aerului sau a apei, dezvoltandu-le spiritul de observatie, gandirea logica si
capacitatea de a testa si imbunatati propriile construclii.

Modulul Mecanisme i ajutd pe copii si descopere principiile de bazi ale
migelirii $i transmiterii forfei, explorind mecanisme simple precum roti
dinfate, parghii, scripeli, came sau transmisii, Activitijile sunt hands-on,
bazalte pe bricolaj si constructie. folosind materiale accesibile si sigure.

Modulul Electricitate Ti ajuta pe copii sa injeleagi ce este curentul electric,
cum se produce si cum circuld, explorind concepte precum circuitul electric,
sursele de encrgie. conductori si izolatori, intrerupitoare, LED-uri si
baterii.

Activitdjile sunt interactive si practice, bazale pe expcrimente ugoare si
construciia de mici dispozitive electrice. astfel incat copiii si vada direct cum
se aprindc un LED, cum funcfioneazi un comutator sau cum se
inchide/deschide un circuit.

In acest sens, Acordul de parteneriat propus poate contribui la transpunerea la nivel
local §i judefean a unor direclii strategice privind inovarea educajionald si dezvoliarca
cotnpetentelor pentru viitor.

Str. 23 August, Nr. B, Etaj 3, Cod 080434
Giurgiu, jud. Giurgiu
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7. Reznultatele si indicatorii editiilor anterioare
Experienta celor doi ani de implementare a proicctului poate fi sintetizatd prin urmitorii
indicatori. carc vor {7 completati cu valorile exacte:

Indicator Editia | Editia Il
Numir de grupe 2 2
Numir total de copii : 20 30
Numir de copii/grupa 10 15
Categorii de varsta 8-12 8-12 ani
Numir de module 5 5
Numir de activitdti/lectii 30 30
Numdr total de ore 60 60
Numir de cadre didactice implicate 2 2
Numir de produse/obiecte realizate 20 20
Numir dec experimente realizate 15 15
Numir de activitaji de bricolaj/constructic 30 30
Numir de parteneri implicati 4 4
Numdr de activitd}i de promovarc/diseminare 11 11
Numdir de beneficiari indirecyi 50 70
Feedback/evaluare participanti 100 150

Acesti indicatori pol demonstra atit dimensiunea preicctului. cit si capacitatea
Palatului Copiilor Giurgiu de a implementa §i dezvolta programul in mod sustenabil.

8. Perspectiva de dezvollare ,

Pentru urmitoarca etapd ne propuncm continuarea, dezvoltarea si extinderea
proiectului pentru a da posibilitatea copiilor care incep si desluyeasei tainele stiintelor
si puni in practicii notiunile teoretice, prin metode experientiale si prin bricelaj.

In acest sens, intentiondm:

« continuarea programulut pentru grupa de varsta 8§-12 ani:

» valorificarca dotarilor profesionale existente;

» promovarea proiectului ca model de buni practica in educatia extrascolari:

» dczvoltarea unor noi forme de colaborare cu institutii publice, unititi de
invajamaint §i organizatii interesate de educajia STEAM.

Un clement esential al proiectului i1 reprezintd imovarea. Copiii sunt incurajali s
experimenteze. s3 vonstruiascd. si testeze, si identifice solutii si sd isi imbunitdjeasca
propriile produse. Astfel, procesul educational este centrat pe ,,a face”, ,,a testa” §i ,a
descoperi”. nu doar pe acumularea de informajii.

Str. 23 August, Nr. 9, Etaj 3, Cod 080434
- Giurgiu, jud. Giurgiu
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9. Propunerca de Acord de parteneriat

In acest context, Palatul Copiilor Giurgiu propune Consiliului Judetean Giurgiu
analizarea oportunitafii incheicrii unui Acord de parteneriat pentru promovarea, sustinerea si
dezvoltarea proiectului educational ..STEAM Clubs™,

Prin Acordul de parteneriat, parfile pot stabili in mod transparent responsabilitijile
fiecarei institufii, modalitafile de promovare a proiectului, activititile care vor fi realizate,
indicatorii de rezultat §i resursele necesare implementarii.

Totodatd, Acordul de parteneriat poate constitui cadrul pentru susjinerea
financiard/materiali a activitafilor, in conditiile stabilite de parti §i cu respectarea prevederilor
legale aplicabile.

Pentru etapa urmdtoare, necesarul estimat pentru materiale consumabile este de
aproximativ 15.000 lei/an gcolar, calculal pentru doud grupe a cate 15 copii. respectiv 30 de
beneficiari, in condiliile unui cost estimativ de 100 lei/copil/modul, pentru 5 module.

Suma este destinatd exclusiv asigurdrii materialelor consumabile necesare
experimentelor, activitafilor de construcie, bricolaj si realizarii proicctelor practice.

10. Evaluarea impactului si indicatori K’
Pentru ca rezullatele Acordului de parteneriat s& poati fi evaluate In mod obiectiv,

propunem ca, impreund cu reprezentantii Consiliului Jude(ean Giurgiu, sa fic stabilii, de
comun acord, indicatori de performanti — KPI (Key Performance Indicators), adaptati
obiectivelor proiectului.

Acestia pot viza, spre exemplu:

e numdarul de copii implicati;

» gradul de participare gi retenfie a beneficiarilor;

e numirul de activitali realizate;

« numirul de produse/proiecte practice realizate;

» pradul de satisfactie al beneficiarilor;

» dezvoltarea competenjelor STEAM:

e numirul de activitd}i de promovare §i diseminare;
= numdiru] de noi parteneriate dezvoltate:

» gradul de extindere teritoriala a programului.

Stabilirea acestor indicatori prin Acordul de parteneriat ar permite o evaluare
transparenta a rezultatelor i a impactului investifici realizate in educatia copiilor din judey.

Considerdm ca experienfa acumulatd in cei doi ani de implementare. dotarile existente,
expertiza dobdnditd si caracterul inovativ al programului creeazd premiscle pentru ca
»STEAM Clubs” si treaca de 1a statutul de proiect implementat cu succes la statutul de
program educational sustenabil, dezvoltat gi promovat Ia nivel judefean.

Str. 23 August, Nr. 9, Etaj 3, Cod 080434
Giurgiu, jud. Giurgiu
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Prin incheicrea unui Acord de parteneriat intre Consiliul Judetean Giurgiu si Palatul
Copiilor Giurgiu, considerfin ¢a putem crea un model functional de colaborare intre
administratia publici si educatia extrascolard. oricntal ciitre o nevoie reald a comunitatii:
pregitirea copiilor pentru un viitor in care creativitatea, stiinta, tchnologia si
capacitatea de a gasi solutii vor avea un rol csential.

Palatul Copiilor Giurgiu isi exprima intreaga disponibilitate pentru o intdlnire de lucru in
cadrul careia sd lie prezentatc rezultatele proiectului, dotarile exisiente. modul de
implementare §i propunerea de Acord de partencriat. precum §i pentru stabilirea, de comun
acord, a obiectivelor, activitifilor si indicatorilor KPI aferen|i urmétoarei etape.

Vi multumim pentru deschiderea acordata inifiativelor educationale destinate copiilor si
tinerilor din judetul Giurgiu si pentru disponibilitatea de a analiza posibilitatea unui Acord de
parteneriat pentru sustincrea si promovarea educatiei STEAM, si subliniem faptul cé

..Nu vi propunem sa finantai o idee ailatd la inceput. Va propunem sa deveniti parteneri intr-
un model educational deja implemental, cu infrastructurd creatd. experienjd acumulatd,
rezultate i potenjial de extindere la nivel judetean.”

Cu deosebitii consideratie,

DIRECTOR,
Palatul Copiilor Giurgiu

Fiscu Veronica

Telefon: 0787661173
E-mail: paco.giurgiu@@gmail.com

Str. 23 August, Nr. 9, Etaj 3, Cod 080434
Giurgiu, jud. Giurgiu
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: wﬁg(?;mall Consiliui Judetean Giurgiu <cjgiurgiu@gmail.com>

Paatul Copitlor Giurgiu- revenire adresa nr 661/08.09.2026

1 mesaj
Palatul Copiilor Giurgiu <paco.giurgiu@gmail.com> 11 septembrie 2026 la 09:40
Catre: "C. J. Giurgiu" <cjgiurgiu@gmail.com> -

Cc: managerpublic.mic.cjgiurgiu@gmail.com
Buni ziua,

Revenim cu completdri la adresa nr. 661/08.09.2026.,

Cu consideratie,
Compartimentul secretariaf al Palatulul Copiilor Giurgiu

.@ Revenire adresa PC Giurgiu nr.661_08.09.2026.pdf
1124K



M Gmail

Consiliul Judetean Giurgiu <cjgiurgiu@gmail.com>

solicitare Palatul Copiilor Giurgiu
2 mesaje

Palatul Copiilor Giurgiu <paco.giurgiu@gmail.com>
Catre: "C. J. Giurgiu" <Cjgiurgiu@gmail.com>

Buna ziua,
Va rugam sa confirmati de primire.

Cu considerafie,
Compartimentul secretariat al Palatului Copiilor Giurgiu

2 atasamente

.@ adresa CJ_finantare STEAM Club.pdf
428K

link-uri emisiuni realizate de elevi.docx
14K

8 septembrie 2026 la 15:15

Consiliul Judetean Giurgiu <cjgiurgiu@gmail.com>
Catre: Palatul Copiilor Giurgiu <paco.giurgiu@gmail.com>

CONFIRMAM PRIMIREA

[Textul citat a fost ascuns]

8 septembrie 2026 la 15:20



CONSILIUL JUDETEAN GIURGIU
Comisia buget, finante, economie, fonduri europene si mediu de afaceri

AVIZUL
nr. 526 din 23 septembrie 2026

Avand in vedere proiectul de hotérére, referatul de aprobare nr.20378 din 18 septembrie
2026 al Vicepresedintelui Consiliului Judetean Giurgiu, raportul de specialitate nr.20379 din 18
septembrie 2026 al Compartimentului control intern §i managementul calitatii si celelalte documente
prezentate, in temeiul prevederilor art.182 alin.(4) raportat la art.125 alin.(1) lit.b) si alin.(2) din
Ordonanta de urgentd a Guvernului nr.57/2019 privind Codul administrativ, cu modificirile si
completérile ulterioare, respectiv al prevederilor art.16 alin.(1) lit.b) din Regulamentul de organizare
si functionare al consiliului judetean,

COMISIA BUGET, FINANTE, ECONOMIE, FONDURI EUROPENE SI MEDIU DE
AFACERI

emite urmitorul aviz:

Art.1. Se avizeazi favorabil Proiectul de hotirire nr.261 din 18 septembrie 2026 privind
aprobarea asocierii judetului Giurgiu cu Palatul Copiilor Giurgiu in vederea sustinerii si promovirii
educatiei nonformale prin proiectul comunitar ,,STEAM Clubs”, fird amendamente.

Art.2. Amendamentele si observatiile membrilor comisiei se regisesc in anexa care face
parte integranti din prezentul aviz - nu este cazul.

Art.3. Prezentul aviz se comunicd prin grija secretarului comisiei, in termenul recomandat,
secretarului general al judetului,

PRESEDINTE,

George-Duobre_



CONSILIUL JUDETEAN GIURGIU

Comisia pentru siniitate, protectie sociali, educatie, culturi, tineret si sport

AVIZUL
nr. / _//g din 23 septembrie 2026

Avand in vedere proiectul de hotirdre, referatul de aprobare nr.20378 din 18 septembrie
2026 al Vicepregedintelui Consiliului Judetean Giurgiu, raportul de specialitate nr.20379 din 18
septembrie 2026 al Compartimentului control intern $i managementul calititii i celelalte documente
prezentate, in temeiul prevederilor art.182 alin.(4) raportat la art.125 alin.(1) lit.b) si alin.(2) din
Ordonanta de urgenii a Guvernului nr.57/2019 privind Codul administrativ, cu modificirile gi
completérile ulterioare, respectiv al prevederilor art.16 alin.(1) lit.b) din Regulamentul de organizare
si functionare al consiliului judefean,

COMISIA PENTRU SANATATE, PROTECTIE SOCIALA, EDUCATIE, CULTURA,
TINERET SI SPORT

emite urmitorul aviz:

Art.1. Se avizeazi favorabil Proiectul de hotéirire nr.261 din 18 septembrie 2026 privind
aprobarea asocierii judetului Giurgiu cu Palatul Copiilor Giurgiu in vederea sustinerii §i promovarii
educatiei nonformale prin proiectul comunitar ,,STEAM Clubs”, fard amendamente.

Art.2. Amendamentele gi observatiile membrilor comisiei se regiisesc in anexa care face
parte integranta din prezentul aviz - nu este cazul.

Art.3. Prezentul aviz se comunici prin grija secretarului comisiei, in termenul recomandat,
secretarului general al judetului.

PRESEDINTE, SECRETAR,
Dumitru GAVRILA Silviu LUNGU



CONSILIUL JUDETEAN GIURGIU

Comisia juridics, ordine publica si situatii de urgents

AVIZUL
nr. /73 din 23 septembrie 2026

Aviind in vedere proiectul de hotirdre, referatul de aprobare nr.20378 din 18 septembrie 2026
al Vicepregedintelui Consiliulut Judetean Giurgiu, raportul de specialitate nr.20379 din 18 septembrie
2026 al Compartimentului contro] intem §i managementul calitatii si administrativ §i celelalte
documente prezentate, in temeiul prevederilor art.182 alin.(4) raportat la art.125 alin.(1) lit.b) si
alin.(2) din Ordonanfa de urgenti a Guvernului nr.57/2019 privind Codul administrativ, cu
modificirile §i completirile ulterioare, respectiv al prevederilor art.16 alin.(1) lit.b) din Regulamentul
de organizare §i functionare al consiliului judetean,

COMISIA JURIDICA, ORDINE PUBLICA SI SITUATII DE URGENTA

emite urmiitorul aviz:

Art.1. Se avizeazi favorabil Proiectul de hotiirfire nr.261 din 18 septembrie 2026 privind
aprobarea asocierii judefului Giurgiu cu Palatul Coptilor Giurgiu in vederea sustinerii §i promovarii
educatiei nonformale prin proiectul comunitar ,,STEAM Clubs”, fird amendamente.

Art.2, Amendamentele §i observatiile membrilor comisiei se regiisesc in anexa care face parte
integrant3 din prezentul aviz - nu este cazul.

Art.3. Prezentul aviz se comunicd prin grija secretarului comisiei, in termenul recomandat,
secretarului general al judetului.

SECRETAR,
Adrian-lonyt CHIRAN



